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Uvod - zakladni charakteristika Wonderware System Platform

Wonderware System Platform 2017 (WSP 2017) je nejnovéjsi verze strategické softwarové platformy
pro pramyslové aplikace, zalozené na moderni technologické infrastruktuie Wonderware ArchestrA.

Jedna se o ucelenou softwarovou architekturu pro efektivni navrhovani, provoz a udrzbu primyslovych
automatizacnich a informacnich systémut urenych pro:

Vizualizaéni a supervizni aplikace kategorie HMI (Human-Machine Interface — vizualizace
a supervizni fizeni / rozhrani ¢lovek-stroj)

Supervizni a vizualizaéni aplikace typu SCADA/Geo-SCADA (Supervisory Control and Data
Acquisition — supervizni fizeni a sbér dat), véetné rozsahlych geograficky rozprostienych
technologickych celkli

Aplikace pro vyspélé fizeni, zdznam a analyzu vyrobnich operaci a vykonnosti vyroby kategorie
MES (Manufacturing Execution Systems)

Aplikace podporujici Priimysl 4.0 a s nim souvisejici 10T (Industrial Internet of Things) pro integraci
zafizeni vyuZivajicich primyslovy internet véci.

Systémy WSP 2017 jsou dostupné jako integrované softwarové sady riznych velikosti (zejména z hlediska poctu
proménnych), které obsahuji nasledujici aktualni verze serverovych produktt (,,back-end*).

Wonderware Application Server 2017 — pramyslovy aplika¢ni server
Wonderware Historian 2017 — procesni historiza¢ni databaze
Wonderware komunikaéni servery — Ol Servery pro komunikaci s fidicimi zatizenimi (PLC aj.)

Wonderware InTouch Access Anywhere Server 2017 — webovy server pro spousténi aplikaci
InTouch v internetovém prohlizedi

UZzivatelé / klienti — vyrobni operatofi, supervizofi, technologové, pracovnici kvality, manazefi aj. — si mohou
pro pfistup k informacim poskytovanym otevienym systémem Wonderware System Platform zvolit rizné druhy
klientskych aplikaci (“front-end*), které nejlépe vyhovuji jejich potiebam. Lze vyuZzit naptiklad tyto aplikace:

Wonderware InTouch OMI — zcela novy moderni graficky vizualizaéni program

Wonderware InTouch for System Platform 2017 — komfortni a osvéd¢eny graficky vizualizaéni
program

Wonderware Historian Client 2017 — sada analytickych a reportnich aplikaci a nastroja

internetové prohlizece Internet Explorer, Edge, Chrome, Firefox, Safari nebo Opera pro ptistup na
Wonderware InTouch Access Anywhere Server, Wonderware Historian Insight atd.

Microsoft Office (Word, Excel)

Klientské aplikace od tfetich stran

Jadrem feSeni Wonderware System Platform je produkt Wonderware Application Server (WAS), ktery zajist'uje
v realném cCase robustni komunikaci s fidicimi systémy, sbér dat a generovani alarmi, provadi archivaci dat
do historiza¢ni databaze, vypocty a umoziuje centralni nasazeni aplikaci a spravu zabezpeceni.

Projekty Wonderware Application Serveru jsou zaloZeny na hierarchicky strukturovaném objektovém modelu
fizené technologie. BEhem vyvoje, nasazovani, sprave i ptipadném rozsifovani aplikace profituje uzivatel

ze standardizace svych typovych zafizeni, vysoké opakovatelnosti jednou vytvofenych objektl véetné
automatizované propagace zmén v matetskych objektech do vsech jejich potomki, jednotného adresniho
prostoru a architektonické volnosti pfi navrhu systémové architektury.

Aplikace s Wonderware Application Serverem dokazi také sjednotit nové i rizné stavajici automatizacni systémy
od riznych dodavateld a veskera data jednotné spravovat a poskytovat klientskym aplikacim.

Moderni filozofie a diisledné vyuzivani objektové-orientované technologie vyznamné snizuje mnozstvi
inzenyrské prace a prodluzuje moralni zivotnost automatizacnich projektd, ¢imz se uzivateliim vyznamné snizuji
celkové naklady na vlastnictvi v pribéhu celého Zivotniho cyklu projektu.
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Wonderware System Platform 2017 — mnoho novinek

Nejnovejsi verze Wonderware System Platform 2017 ptinasi nejen mnoho novych vlastnosti, vylepseni
a rozsifeni stavajicich funkénosti, ale také zcela nové produkty.

~ewr

celkovy pocet. Stranou nezlstaly ani optimalizace nasazovani objektti a vykonu.

Zasadni novinkou je zcela novy vizualizaéni klient nazvany InTouch OMI (Operations Management Interface)
poskytujici moderni responzivni uzivatelské prostiedi napfi¢ v§emi platformami bez nutnosti skriptovani nebo
programovani. To umoziuje velmi snadné ptizpuisobeni aplikace riznym velikostem a rozliSenim riznych typt
klientskych zobrazovacich zatizeni a velmi rychlou tvorbu vicemonitorovych feseni.

Doposud byl typickym grafickym vizualiza¢nim klientem produkt Wonderware InTouch s licenci InTouch for
System Platform. Tento produkt Ize ve verzi 2017 i nadale vyuzivat jako klientskou aplikaci, coz miZe byt
vyhodné ptedevsim pro aplikace vyvinuté ve star$i verzi a aktualizované do verze 2017. Nékteré nové vlastnosti
(napf. zvétsovani grafického zobrazeni v Runtime, ovladani aplikace dotykovymi gesty) je mozné pouZit i

Vv tomto klasickém klientovi, jiné novinky lze uplatnit pouze v novém klientovi InTouch OMI. Blizsi popis
novych vlastnosti pro ,klasicky“ InTouch Ize nalézt v samostatném dokumentu ,,Wonderware InTouch 2017
— Co je nového®.

Dulezitou sou¢asti Wonderware System Platform je historiza¢ni databaze Wonderware Historian. VVzhledem

k vétsimu mnoZstvi novinek (replikace alarmui a udalosti, systém ukladani dat Auto-summary, novy Remote
IDAS, tpravy pro zvyseni kybernetické bezpecnosti, aktualizace klientské aplikace Wonderware Historian
InSight) je pro tento produkt vytvofen samostatny dokument .,Wonderware Historian 2017 — Co je nového*
S podrobnym popisem novych vlastnosti.

Dalsi zasadni novinkou je novy zptisob licencovani vyuzivajici licenéni server. Vysledkem je provozovani

produktti z WSP 2017 bez HW KLICU. Detailngjsi informace naleznete v samostatném dokumentu
»Wonderware software — Nové licencovani s licen¢nim serverem (od verze 2017)*.

Wonderware System Platform 2017 - prehled hlavnich novinek

tykajicich se predev§im Wonderware Application Serveru 2017 a InTouch OMI.
K hlavnim novinkam verze Wonderware System Platform 2017 patfi:
e Nova funk¢nost Object Wizard

e Visual Build — privodce vytvarenim instanci objekti
e  VylepSené nasazovani objektt
e  Vychozi projekt s ptipravenymi objekty
e  Fulltextové vyhledavani
e Linked symbols
e Zoom a viditelnost
e Ovladani gesty
e InTouch OMI
o Nové editory pro InTouch OMI - Screen Profile Editor, Layout Editor a ViewApp Editor
Automaticky vytvorena navigace a kontextové informace
Sofistikovana podpora vicemonitorovych zaiizeni
Prizplsobeni grafiky riznym typtim zatizeni

Vestaveéné aplikace pro InTouch OMI

O O O O O

Prehravani historickych dat (History Playback)
o Nové vlastnosti ContentType a FaceplateMode

e  Simulator zafizeni

e  Videotutorial v nadpovéde

e Novy licenéni systém

e Vyvojové prostiedi v cloudu

e  Aktualizace projektu ze starsi verze

e  Systémové pozadavky
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Nova funkénost Object Wizard

V objektech Wonderware
Application Serveru byla rozsifena
zalozka Attributes o moznost
vyuzivat tzv. Wizard Options. Jejich
pouziti umoznuje vytvaret

a pouzivat univerzalnéjsi Sablony

a snizit tak jejich celkovy pocet. Lze
tak vytvaret z jedné Sablony
instance s ruznou konfiguraci, jenz
se mohou lisit v pouZitych
atributech a jejich nastaveni,

v grafickych symbolech a ve
skriptech. Wizard Options lze navic
propojit u grafickych symbolt s tzv.
Symbol Wizards (pfedstaveny ve
verzi 2014), které umoziuji
nastavovat vzhled a funkénost
komplexnich, uzivatelsky
nastavitelnych symbold.

Naptiklad jedna odvozena
instance mize diky
funk¢nosti Object Wizard
obsahovat pouze jeden
uzivatelsky atribut bez
historizace a alarmovani a
jeden graficky symbol, druha
instance odvozena ze stejné
Sablony mtze obsahovat vice
uzivatelskych atributti véetné
historizace a alarmovani,
vice grafickych symbolt

S pfednastavenym vzhledem
a také skripty. Navic po
nasazeni objektt na uzel
AOS budou objekty
obsahovat pouze atributy a
skripty dle nastavenych
Wizard Options, coz ma
pozitvni vliv na vykon a
zatiZzeni AOS.

Tato nova funkénost vyrazné
zjednodusuje situace, kdy je
potteba vytvofit Sablonu pro
nékolik podobnych, ale ne
zcela stejnych zafizeni. V
diivejsich verzich se tato
situace typicky fesila dvéma
zpusoby. Prvni zptisob
vyzadoval vytvorit vétsi
mnozstvi podobnych Sablon
(pro kazdé zatizeni

s odlignou funkénosti jina
Sablona), coz celkove vedlo
k velkému mnozstvi §ablon

7] Historizace

Historizace

Choices and Options

Pwelf Name

Choices and Options

Povel Name
T —

@ S$ventil *

Attributes | scripts | Object Information

OO®®
®

Choices and Options

@S

Associations
Povely::ANO véetnd Eitace
[] Pocet_Povelu

Povel

], s_PocetPovelu
B3 sym_ventil

Povely

@ NE

D ANO

D ANO vietné Citate
Historizace

Settings
Sym_Ventil

Name
87 ovladani

@ Ventil_oo1

|FAiributes | seripts | Obgect Information

Settings

Value

E Attributes

Value

e [+]¥

Qv ®

Inherited  [] User extended

koncovy spinac pro stav OTEVREN

koncovy spihac pre stav ZAVREN

Symbols

Scripts

@ Ventil_002 *

| Attributes | scripts | Object nformation

Settings

value Inherited

Attributes

2 of 98 displayed. 1 selected.

®®

Q® ®O

[] User extended

Pocet povell] od operdtora

]

Fiikaz pro piepnuti ventils

koncovy? spinaé pro stav ZAVREN

Symbols

Scripts

5]

4 of 170 displayed. 1 selected

®®®

Ox K&

Visible XRef
B 2

0 ®OG O

Inherited  [] User extended

Attributes

[&f orv

koncovy spinac pro stav OTEVREN
[r{ Pocet_povelu

Pocet poveld od aperstora

Povel =
Prikaz pro prepnuti ventily
zav

koncovy spinaé pro stav ZAVREN

4 of 156 displayed. 1 selected.

OO0 ®

Symbols

nazev
T~ -
.

10f 1 displayed. 1 selected.

B sym_ventil

Scripts

& s_PocetPovelu

Neme:  OTV
Desaription:  koncovy spinat pro stav OTEVREN
Datatype: [Bf Boolean

Writeability: User writeable

e S —

Available features:

History

Statistics Log change

~ 3110
® Read Read,

Read from: Simuistor.Fast.Venti 001.0TV

/=
]
N
o
<

B[]

koncovy? spinaé pro stav OTEVAEN

nazev

Piepnout |
10f 1 displayed. 1 selected

10f 1 displayed. 0 selected.

Name: otV

Description:  koncovy spinaé pro stav OTEVREN
M Boolean

Writeability: User writeable

e —

Available features:

Data type:

@ History V]

Statistics Log change

~ A0

@

© Read Read/

Read from: Simu

~ History

Description
me.OTV.Description |I|

X

N

<

v projektu a vyvojar projektu musel byt pozorny, aby pfi tvorbé instanci zvolil spravnou Sablonu. Druhy zpisob
vyzadoval vytvofit jednu komplexni univerzalni Sablonu schopnou reprezentovat v§echny zafizeni vcetné jejich
odlisnosti, coz vsak Casto vedlo ke komplikovanym a slozitym objektiim s velkym poctem atributh a skripti. U

odvozenych instanci se pak nepotiebné atributy musely ,,zaslepit®, nicméné po nasazeni na AOS kazd4 instance
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obsahovala vSechny atributy a skripty. Z vyse uvedeného ptikladu je ziejmy prakticky pfinos funkénosti Object

Wizard.

Ikona Sablon objektt vyuzivajicich Object Wizard je pro lepsi orientaci v IDE doplnéna o ¢arodéjnicky symbol.

" ¥ 5V entil

S touto funkénosti také souvisi piesun grafickych symbolti objektu do zélozky Attributes, diive byla pro symboly

vyhrazena samostatna zalozka Graphic. Pfesun do jedné zalozky zjednodusuje propojeni mezi Wizard Options

a grafickymi symboly.

Visual Build - privodce vytvarenim instanci objektu

Visual Build umoziuje vytvaiet a konfigurovat nové instance objekta z ptipravenych Sablon pomoci grafického
pravodce. Ten se automaticky spusti pti vloZeni grafiky ze $ablony objektu v prostiedi ArchestrA Symbol

Editoru.

V prvnim kroku lze nastavit vlastnosti objektu jako je jméno instance, popis, pfifazeni pod alarmni skupinu, dale
I1ze zvolit potiebné atributy a piipadné upiesnit jejich nastaveni, jako jsou alarmy, alarmni meze, historizace

apod.

CONFIGURE NEW ASSET

ASSET PROPERTIES

Instance Name MixerWiz_005

Description  Testovaef Mixer pro 3koleni

Parent Area AlarmRoot

O

Select Object Options. Select Graphic Options

CONFIGURE REFINE
;:;:.y 4 Temperature.PV
Hitii Alarmed  True
Mefeni
Teplota bt X | LoloAlarmed  False

Ve druhém kroku Ize vybrat grafiku obsazenou v $abloné a nastavit jeji vlastnosti. Po stisku tla¢itka ,,Finish* se
vytvoii nova jiz nakonfigurovana instance objektu se vSemi zvolenymi parametry. Pokud se u instanci pouziva
automatické nastavovani I/O adres, neni potieba instanci v IDE konfigurovat a Ize ji rovnou nasadit.

CONFIGURE NEW ASSET

AVAILABLE GRAPHICS

Label

)

Select Object Options Select Graphic Options

GRAPHIC OPTIONS CUSTOM PROPERTIES

Hiadina El %] meAgitator AgitatorDisplay1.Agitator.EngUnits
O Teplota B meAgitator AgitatorDisplay.Agitator EngUnitsVisible

[Bll meAgitator_AgitatorDisplay 1. Agitator.EquipState

[Bfl meAgitator_AgitatorDisplay 1 Agitstor.EquipStateActive
B meAgitator
B mergita

] meagitator_AgitatorDisplay1.Agitator.PV

atorDisplay 1. Agitator EquipStatePassive

atorDisplay 1. Agitator. LabelVisible

] meAgitator_AgitatorDisplay1.Agitator,PVRangeFullScaleMax

'alve.CmdClose

alve. CmdOpen

|Bff meinlet1_Display1.Valve LabelVisible

Bfl meinlet2_Display1 Valve CmdClose
[Bll meinlet?_Display1 Valve. CmdOpen
Bfl meinlet?_Display1 Valve LabelVisible

TBl meiniet2_Display1Valve.LimitSwitchClosed

% MeSpeed PV.EngUnits

True

Me.pV
not Me.PV

True
MeSpeed PV

Me Speed PV.EngUnitsMax

Me.Speed PV.EngUnitsMin
True

MeSpeedsP

True

not Me.Cmd
MeCmd

True

MeCLS

MeOLS

MeCLS and MeOLS
not Me.Cmd
MeCmd

True

MeCLS
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VylepSené Nasazovani objektu

Nasazovani objektti (Deploy) bylo vylepSeno ve dvou ohledech.

Za prvé byla minimalizovana prodleva pii nasazovani zménénych objektil, kdy béhem nasazovani novéjsi verze

v 7

objektu stale bézi na AOS pivodni verze objektu. Pti dokonéeni nasazeni dojde na AOS k piepnuti vykonavani
objektli z ptivodni verze na nové nasazenou verzi, takZe vypadek ve vykonavani objektu je minimalizovan pouze
na dobu pfepnuti, coz je typicky jeden Scan objektu AppEngine.

Za druhé v dialogovém okné pro Deploy piibyla
nova volba ,,Preserve Runtime Changes®, ktera
zachova aktudlni hodnoty atributl nejen pfi
nasazovani zménénych objektl, ale dokonce i pii
odnasazeni a nasledném nasazeni instanci. Odpada
tak nutnost spoustét ptikaz ,,Upload Runtime
Changes* pro zachovani aktualnich hodnot pfi
prenasazovani individudlnich instanci. Pokud se
vsak planuje odnasadit a nasadit cely AppEngine
se vSemi pfifazenymi objekty, pro zachovani
aktualnich hodnot se musi pouzit ,,Upload

Runtime Changes*.

Cascade Deploy
Currently Deployed Objects
O skip

Force Off Scan

Currently Undeployed Objects

Deploy New Objects

Deploy Status Mismatch

[IMark as Deployed

Indude Redundant Partner

Deploy Changes

Deploy

Deploy Object Count:

(®) Redeploy Original

Preserve Runtime Changes

Initial Scan State
(®) On Scan

() Off Scan

oK | | Cancel

Vychozi projekt s pripravenymi objekty
Nov¢ zalozeny projekt v IDE na zakladé Sablony ,,Default* nyni obsahuje
kromé vychozich $ablon také instance zakladnich objektt (WinPlatform,

AppEngine, ...), pfipraveny zaklad hierarchické struktury podniku a struktury
pro nasazeni a také vychozi komunikacni objekt pro simulaci hodnot.

Pro nového klienta InTouch OMI jsou také piipravené tzv. Screen Profiles
(profily obrazovek) pro jednomonitorové a vicemonitorové aplikace, Layouts
(schéma rozmisténi), grafické symboly a ¢tyfi nové OMI aplikace pro InTouch

OML.
g Model @ Derivation x
Bl @ Dafault SR~y Dafault ~
- |[) UnassignedArea sanalogDevice
B~ B Enterprise - @ $Master_AnalogDevice
-0} site [ Site ] £83 SAppEngine
= gﬁ Flant [ Plant ] = {Q} SMaster_AppEngine
o 5’1 Plant_Area [ Plant_Area ] e 3% AppEngine
E||5'1 Sys [ _System ] B4l sArea
---Q}AppEngine = ‘1 SMaster_Area
ElnTouchOMI_Desktop gﬁ Enterprise
E\"?J Platform gﬁ Flant [ Enterprise.Site.Plant ]
Simulator gﬁ Plant_Area [ Enterprise.Site.Plant.Plant_J
@\ﬁewEngine gﬁ Site [ Enterprise.Site ]
: gﬁ Sys [ Enterprise._System ]
SDDESuiteLinkClient
@ Deployment - [E]] $Master_DDESuiteLinkClient
) @ Dafault SDiscreteDevice

) Unassigned Host
B E"J Platform
I (3% AppEngine

4 Plant_Area [ Plant_Area ]
Simulator
H site [ Site ]
B} Sys [ _System ]
= 3 ViewEngine
- [ InTouchOMI_Desktop

@ SMaster_DiscreteDevice
[] SInTouchProxy
$Master_InTouchProxy
SOPCClient

- &Master_OPCClient
S01GW

B $5im

Simulatar

¥ SRedundantDIObject

- SgF SMaster_RedundantDIObjed
SSequencer

@ SMaster_Sequencer

Ptipravené vychozi §ablony a instance objektii jsou odvozovany v souladu se
spravnymi postupy a doporu¢ujeme tento piistup zachovat.

& Graphic Toolbox - 3

Ei~[E3 _Default Content
=~ 23 1. Screen Profiles
E- £ _Single Screen
el WwWD_WSs_HD_LS
- |oll] WWD_WS_HD_PT
|elf] WWD_WS_UHD_LS
- [oll] WWD_WS_UHD_PT
- |l WWF_iPhone_§_§5 7_LS
- |oll] WWF_iPhone_6_6s_7_PT
~ |gl] WWF_Panelpc_LS
|l WwWF_sSurfaceBook_LS
- |gll) WWF_SurfaceBook_PT
|l WWF_SurfacePro3_Ls
- |gll] WWF_SurfacePro3_PT
|l WWF_SurfaceProd_LS
- |glf] WWF_SurfacePro4_PT
e8] WwF_Tablet_LS
- |olf] WWF_Tablet_PT
el WwWF_WS_HD_LS
WWF_WS_HD_PT
|elf] WWF_WS_UHD_LS
WWF_WS_UHD_PT
- [2) Multi Screen
2. Layouts
) AppWrappers
—J Single Screen
- (&) WWD_L_Desktop
[& WwD_L_LeftNav_Overview_HD
- [&) WWD_L_LS Grid_4_HD
|58 wwo_L_Ls_Grid_8_HD
- [ WWD_L_LS LeftNav_L1L2L3_HD
[& wwo_L_LS_SinglePane
- @) WwD_L_LS_SlideInNav_L112L3_HL
[& wwo_L_Ls_slideInNav_Overview_|
- |Gl WWOD_L_PT_Grid_4_HD
|58 wWwD_L_PT_Grid_8_HD
- [ 3. Graphics
(D Archestra Symbol Library
() Icon Library
(D Situational Awareness Library
B 3 ViewApp UI Library
E- | Canvas
) Desktop
[ I Phone
|2) Shared Canvases
=l [ Shared Primitives
I2) Buttons
[ I2) Multi Touch
) widgets
=~ 4. Apps
B [ InTouch OMI Apps
[@ msightapp

WWWebaAppControls

Pokud tyto pfedptipravené objekty nejsou v novém projektu potieba, 1ze zvolit pti zakladani Galaxy typ

,Default EMPTY*.
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Fulltextové vyhledavani

Pii vkladani grafiky v InTouch OMI a ArchestrA Symbol Editoru lze nyni vyuzit fulltextové vyhledavani. Staci
zadat ¢ast nazvu grafiky a systém automaticky vyhleda vSechny symboly s odpovidajicim nazvem.

Fulltextové vyhledavani lze vyuzit také pti vyhledavani vlastnosti objektu (zalozka Properties) nebo pii hledani

konkrétni instance objektu (zalozka Assets)

Toolbox LI | Toolbox
|Isearch.. Q, vessel
Test2017 PO 4 content items matching 'vessel"

v LF Test2017
> [ Archestra Symbol Library

@ MapApp $ ISA_Vessel ISA_Vessella.. ISA_VesselPr...

& NavTree

» [ Pantek

» [ situational Awareness Library SA_Tank_Ves...

[ sqLGrid

—— e

Linked symbols

Nova moznost jednoduchého provazani objektd Application Serveru na existujici ArchestrA symboly. Symboly
neni tfeba vkladat pfimo do Sablony nebo instance objektu, ale 1ze jednoduse vytvofit vazbu mezi symbolem
v knihovné grafickych symbolti (Graphic Toolbox) a §ablonou ¢i instanci objektu.

®E @ o

| Link External Symbol |

Symbols

izl

[* WinPlatformDisplay

Toto propojeni vytvati usporny zpisob pro pouziti jiného symbolu. Neni tieba vytvaret novy symbol a vkladat do
néj jiny symbol, eliminuje se tak ¢aste¢na duplikace. Veskeré zmény na provazaném symboly se automaticky
propaguji do vSech objekti, které maji vytvoienou vazbu na tento graficky symbol. Linked symbols lze vyuzivat
piedevsim pro grafické objekty s relativnim adresovanim bez potieby dalSich uprav.
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Zoom a viditelnost

ArchestrA grafiku lze zvétSovat a zmensovat a to v obou typech klientskych aplikacich (InTouch OMI, InTouch
for System Platform - novy typ okna typu ,,Frame*). Pii pfiblizeni lze

nastavit zobrazovani vice detailnich informaci, takZe uZzivatel mize Properties | Toolbox Assets
postupovat od hrubého a pfehledného nahledu technologie az po detailni '

informace u konkrétniho zatizeni. Postupného zobrazeni detailn&jsich
informaci lze dosahnout kombinaci animace ,,Visibility™ a nové vlastnosti

Obdelnik
grafickych symbolii ,,ZoomPercent*. I Appearance

I Fill Style

4 § havi
Enabled True
TabOrder ]
TabStop True
Visible True

I ZoomPercent 100

Ovladani gesty
Aplikace InTouch je plné kompatibilni s dotykovymi zatfizenimi a podporuje jednodotykova i vicedotykova
gesta.

Jednim prstem
Zakladni ovladani

Dvéma prsty Tri a vice prsta
Ovladani oken Ovladani aplikace

LYK 4
s 3

(

Aby pfi ovladani aplikace na dotykovém zatizeni nedoslo k nechténé zméné hodnoty a naslednému zéapisu do
technologie, ptipravil Wonderware nékolik typt ovladacich objektl pro analogové i diskrétni signaly
vyZzadujicich pouziti druhého prstu pro potvrzeni zmény.

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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InTouch OMI

Soucasti instalace Wonderware System Platform 2017 je i nova klientska aplikace InTouch OMI (Operations
Management Interface) nastavujici nova meéfitka pro vizualizacni aplikace kategorie SCADA/HMI.

InTouch OMI
START HERE! &, CONTENT TYPES o App_Menu Pane
Enterprise Overview : verview A
Select the Top Slide-In Pane to see the App Function Panel showing Settings attribute to control your SAL Graphics!
— | e v r—r— e e -
BUILT-IN s : :
NAVIGATION Vandersge Y SLIDE-IN PANES
S - Select the Right Slide-In Pane for the
Select the Left Slide-In Pane to Navigate Personal Menu / Apps
through the Hierarchy

0 Ruild Fasy to Use F

Be the ﬁrsi to know ever'ytg’;

System Platform 2 g App_Overview Pane

CONTEMPORARY UX

1

Select the Bottom Slide-In Pane to see SCADA Playback in action!
g NATURAL INTERACTIONS SCADA PLAYBACK g STYLE STANDARDS

der how many different Element Styles are
tool fo create consistent visual style

Spoustét aplikace InTouch OMI je mozné pomoci nového Wonderware Application Manageru, ve kterém lze
vybirat z jiz vytvofenych instanci aplikaci InTouch OMI.

Zaroven je mozné spusténi nékolika aplikaci na jednom nodu, pfipadné testovani vicemonitorové aplikace s
vyuzitim pouze jednoho monitoru.

© Wondenware Application Manager |;|£-

File View

INTOUCHOMI_DESKTOP
C:\Program Files (x86)\ArchestrA\Framework\bin\DefaultGalaxy-InTouchOMI_Desktop
08/03/2017 at 10:06 AM 324 MB

INTOUCHOMI_DUALMONITOR
C:\Program Files (x86)\ArchestrA\Framework\bin\DefaultGalaxy-InTouchOMI_DualMonitor

08/03/2017 at 10:52 AM 324 MB

Zajimavou novinkou je, Ze pro spusténi InTouch OMI neni tieba na cilovy uzel (napf. pracovisté operatora)
nejdfive nainstalovat InTouch software (jako pro InTouch for SP). Vse potfebné je automaticky zajisténo pii
nasazeni klientské aplikace InTouch OMI na cilovy uzel, coz zjednodusuje spravu a tidrzbu klienti.

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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Nové editory pro InTouch OMI - Screen Profile Editor, Layout Editor
a ViewApp Editor

Pro rychlou a jednoduchou tvorbu InTouch OMI klientskych aplikaci je nové k dispozici hned nékolik editorti.
Pomoci Screen Profile Editoru lze definovat po¢et monitora v aplikaci, jejich umisténi, rozliSeni, orientaci ¢i
zda jsou dotykové.

4K_monitor
2 X |
Primary
v
Landscape v
3840 x 2160 px 2t
O

a Tt 1 Lock Level None v

Layout Editor slouzi k rozvrzeni zobrazeni na takzvané panely (Pane). Zajimavou vlastnosti jsou postranni
vysuvné panely (Slide-In Pane) vyuZitelné pro grafické a funkéni prvky, které nemusi byt trvale zobrazeny (napf.
piihlasovani do aplikace, pifehravani historickych dat atd.), a nezabiraji tak trvale prostor na zobrazovacim
zafizeni. Layout Editor nabizi bohaté nastaveni nejriznéjsich vlastnosti paneli a jejich doplnéni o graficky
obsah.

WWD_L_Desktop -
B X

aoo (e 2 ] Empty!
= 2opNov 5. THIICH @ Stetchpane &) | AppSevert ¢ wp | App_Severtyw ma | App.Menu
e R .

Panes oploon
~

App_Overview (defaul) : N 4
o
= ®
T v (-
-

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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ViewApp Editor propoji piipraveny screen profile s layoutem a vytvoii tak zaklad InTouch OMI aplikace. Tento
editor také umoziuje upravit navigaci ¢i nastavit zabezpeceni a mnoho dalsiho.

$inTouchOMI_ViewApp

B X ® Add

move / Rename
Properties
Current, thenup  ~ o e
=
N - gl
WWD_L_Desktop )
Home 2 wwewsHoLs Primary
Primary H i

WWD_L_Desktop

Show: Enterprise.1Overview
from Home >
O App_Overview H

Cely princip tvorby aplikace InTouch OMI a pouziti jednotlivych editorl je nazorné zobrazen na nasledujicim

obrazku:

Screen Profile

Editor

ViewApp
Editor

Layout
Editor

Navigation
Control

()

Symbol Assocated
With an Object

E\'amem App oons

Physical Screens
(Running ViewApp)

1

oy

2

Screen Profile
\ (2 Screens)
Layout
(Containing Content)

[\,

~

Symbol from the
Visual Toolbox

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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Automaticky vytvorena navigace a kontextové informace

Jednou ze zajimavych a uziteCnych vlastnosti nové klientské aplikace InTouch OMI je automaticky generovana
navigace dle hierarchické struktury projektu. Tuto navigaci Ize plné vyuzivat bez nutnosti jakékoliv editace,
pfipadné ji lze upravit dle vlastnich predstav.

Pfi spusténi klientské aplikace se po oznaceni objektu v navigacnim panelu mohou v nékterych dalsich panelech
automaticky zobrazit (dle nastaveného Layout) piislusné grafické symboly souvisejici s danym objektem (napf.
ptehledova grafika, detailni zobrazeni, alarmy, trendy, mapové podklady, dokumentace atd.), a zobrazit tak
kontextové informace k vybranému objektu. V piipadé pouziti automatické navigace a zobrazovani piislusné
grafiky neni potieba pfi rozsifovani projektu o nové objekty modifikovat klientskou aplikaci InTouch OMI.

«;Model v 3 X| 4 Assets
=l @ DefaultGalaxy A ;

- [2) Unassigned Area 4 Enterprise

=+ {4 Enterprise )
= 44 Site [ Site ] 4 Site
- = £ Plant [ Plant ]
- 4 Plant_Area [ Plant_area ] 4 Plant
= g Sys[ _System ]

~ {8} AppEngine Plant_Area

- |8 InTouchOMI_Desktop
- |4 Platform

[&] simulator Lo
- (I} viewEngine AppEngine
Platform
Simulator
ViewEngine

Sofistikovana podpora vicemonitorovych zarizeni

Novy InTouch OMI podporuje vicemonitorova pracovisté s moznosti vyuziti riznych typid obrazovek, at’ uz
dotykovych ¢i nikoliv. Lze kombinovat obrazovky s riznymi velikostmi rozliseni, véetné rozliSeni 4K (3840 x
2160) a také kombinovat jejich orientaci. Toto vSe lze rychle a jednoduse vytvofit ve Screen Profile Editoru.

Zajimavou. Multi_Monitor * - B X
vlastnosti pfi

e B X
vyvoji je 1 |
moznost
testovani Primary
vicemonitorové
aplikace na Landscape -
zafizeni s pouze 1920 x 1080 px -
jednim
monitorem.

a

Two Handed Operation -

v Bottom Left -
_— 0% [

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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4 o r u [} 4 -] wrs 14
Pfizpusobeni grafiky ruznym typum zafizeni
Jednoduché vytvareni Screen Profiles pro riizné typy zatizeni s riznym rozliSenim a vyuziti riznych Layout
s odliSnym rozmisténim panell v rdmci obrazovky umoziiuji vytvaret aplikace InTouch OMI pro rizné typy a
velikosti zobrazovacich zafizeni od 4K monitort po tablety a chytré telefony. Tim lze dosdhnout responzivni
design, kdy se stejny obsah zobrazi na riznych zafizeni jinym zptisobem s odlisnym rozloZenim jednotlivych
paneltl, vzdy tak, aby to bylo pro uzivatele

co nejpiehlednéjsi a pohodlné. Stejné tak lze vyuzit e R
u vicemonitorovych feseni dal$i monitory a zobrazovat grafiku
odlisn¢ a piehlednéji nez u jednomonitorového feseni. HiamiDkno (dafaul)

) HorniLigtal HormiLigta2
Navigace

HlawniOkno (default) Trendy

Dokumentace

Vestavéné aplikace pro InTouch OMI

Po zaloZeni Galaxy jsou k dispozici 4 vestavéné aplikace pro InTouch OMI, které 1ze jednoduse vlozit do
aplikace a integrovat tak do ni dalsi funk¢énosti:

e InSightApp — pro zobrazeni a analyzy historickych dat z Historian Serveru

o MapApp — pro integraci mapovych podkladii a ArchestrA grafiky do jednoho zobrazeni

e NavTree — automaticka navigace dle hierarchického modelu projektu

o  WWWebAppControls — webovy prohlize¢
Dal3i vestavéné aplikace byly v dobé vydani verze WSP 2017 v Beta verzi. Po jejich oficialnim vydani budou ke
stazeni z webovych stranek firmy Wonderware, resp. budou soucasti aktualizace WSP 2017.

Tyto vestavéné aplikace umoznuji jednoduchou integraci dalsich funkénosti v ramci InTouch OMI. Vyuzivaji
technologii WPF (Windows Presentation Foundation), k dispozici bude také Toolkit pro napsani vlastnich
vestavénych aplikaci.

Dalsi zajimavou funkénosti je tzv. Single Sign On. To znamena, Ze se stac¢i jednou pfihlasit do aplikace InTouch
OMI a toto ptihlaseni prebiraji vestavéné aplikace pro pfistup na svij zdroj dat (napf. InSightApp pro pfistup na
Historian Server) a neni nutné se pfi pouziti téchto aplikaci znovu piihlasovat.

Se zminovanou technologii WPF vS§ak zatim existuje i jedno omezeni. InTouch OMI v tuto chvili nepodporuje
grafické objekty .NET Controls, které se nékdy vyuzivaly v InTouch for System Platform.

Prehravani historickych dat (History Playback)

Dalsi novou funk¢nosti je tzv. History Playback, neboli piehravani historickych dat ve standardni ArchestrA
grafice pro aplikace InTouch OMI. Pro tento Gcel neni potieba grafiku specialné upravovat nebo vytvaret skripty,
jedinou podminkou je, aby atributy pouzité v grafice byly historizovany. Po zapnuti historického Playbacku se

Vv grafice zméni zdroj dat, tzn. misto realnych dat z technologie (typicky z DDE, SuiteLink nebo OPC Servertit) se
zdrojem dat stane Historian Server. Pro piehravani historie sta¢i nastavit po¢ate¢ni datum, ¢as a rychlost
prehravani a pak uz jen sledovat, co se v daném Casovém useku stalo.

From 08-09-17 3:03:30 AM ° o ° To 08-09-17 4:03:30 AM

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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Nové vlastnosti ContentType a FaceplateMode

V ArchestrA Graphic editoru jsou k dispozici dvé nové vlastnosti, ContentType a FaceplateMode, vyuzitelné
Vv aplikacich InTouch OMI.

ContentType umoziuje nastavit, co grafika reprezentuje, napt. celkovy T e Tt

ptehled, detailni zobrazeni, alarmy, trendy, dokumentaci, obraz z kamery Level 3 [v

atd. Tato vlastnost se nasledné vyuziva v Layout Editoru, kde lze FaceplateMade [ |l ~

jednotlivym paneltim nastavit, jaky typ grafiky maji zobrazovat. Pokud se ';'C”r:“;"*"”p“ps”‘]"jg g:f;irfdw E|

V navigaci oznaci konkrétni objekt obsahujici vice grafickych symboll s menpercent [ Faceplats

riznym ContentType, do jednotlivych panelil se nac¢tou konkrétni 4 Custom Propertig_| #larm Banner

grafické symboly od jednoho objektu dle nastaveného Layout a tim dojde details EglarlmT_Sum;narvd

k zobrazeni kontextovych informaci. E‘;‘;ﬂ"" 0 H;?Dr;mfre,-r,zn

Druhé vlastnost FaceplateMode vyrazn¢ zjednodusuje tvorbu obecné CustomProperties Egl::i.era

grafiky v 8abloné objektu, coz je velmi dobfe vyuzitelné s funkenosti [ Docs

Object Wizard. FaceplateMode umoziiuje pouzit v $abloné grafiky ContentType [ Menu v
£ m >

odkazy na atributy, které v odvozeném objektu nemusi existovat.
Vysledkem je plné funkéni grafika, ve které nebudou zobrazeny grafické elementy s neexistujicim atributem a
nebudou se ani generovat varovna hlaseni do Loggeru o neexistujici referenci. Naptiklad lze vytvotit Sablonu

s volbou, zda-li v odvozené instanci bude alarm typu Hi. V grafickém symbolu se tedy Ize odkazovat na atributy
souvisejici s timto typem alarmu (napf. .Hi.Limit). Pokud budou odvozeny dvé instance, jedna s alarmem typu Hi
a druha bez alarmi, graficky symbol bude funkéni pro obé instance, u druhé se v§ak nezobrazi informace o
alarmu typu Hi.

Simulator zarizeni

Soucasti instalace Wonderware System Platform 2017 je simulator zafizeni, ktery dokaze simulovat
komunikované hodnoty z PLC a umozni tak testovani projektu bez

potieby fyzického pfipojeni k PLC. 310 Devices

Simulator se instaluje jako Operations Integration Server s ndzvem =) @ Test2017
Wonderware-SIM. Ve vychozim projektu Application Serveru, #- L) Unassigned I0 Device
zalozenym na Sabloné ,,Default®, je pfipraven komunikacni objekt EI Iﬂ simulator
»Simulator* typu OPC Client, ktery je ve vychozim nastaveni napojen = &= Fast

na lokalni Wonderware-SIM. Nové vytvofené instance objekti se na
zalozce 10 Devices automaticky prifadi pod komunikacni objekt
Simulator, takze ihned po nasazeni mohou objekty komunikovat ziva
data ze simulatoru a lze okamzité testovat jejich funkénost.

- @ UD_simtest_001
. " @ UD_simtest_002
+ &= Normal
||_::'__ Slow

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz
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Videotutorial v napovédé

Napovéda k InTouch OMI a Application Serveru nyni obsahuje kromé Schneider WS P201 7
klasické textové dokumentace také navody formou videa. Napovéda ‘:
k InTouch OMI je ve formatu html. Videa obsazena v napovédé jsou

&Electri

uloZena ve formatu mp4 a lze je také piehrat ve vétsin€ b&znych LORC
webovych prohlizecu. Contents <
E [
=] InTouch OMI
4 @ Video Tutorials:
=] Create a Galaxy

=] Navigating the Object Wizard Interface
=] Add an Object Wizard to a Template
=] Cenfigure an Instance
:_:‘] Create a Mew Asset and Graphic
=] Create a Symbol
=] Create a Screen Profile
=] Configure a Screen Profie
=] Create a Layout
=-| Layout Editing Modes
=] Add a Pane to a Layout
=] Configure a Layout
=] Add a Pane to a Layout
=] Create a Symbol
=] Create a ViewApp
=] Deploy a ViewApp
=] Launch a ViewApp
- @ Design Standards
- g Build ViewApps
- g Deploy ViewApps
- Run ViewApps
- % IDE References

Novy licenéni systém @ Gossary

Pro nové verze 2017 produkta Wonderware Application Server, Wonderware InTouch, Wonderware Historian,
Wonderware komunikaéni OI Servery, Wonderware InTouch OMI, Wonderware InTouch for System Platform
aj. je uréen novy zpisob licencovani s vyuzitim licenéniho serveru a aktivagnich kodt. ZADNE HW KLiCE u
téchto novych produktt jiz nejsou potieba.

Pro informace, jak v praxi pouzivat novy licenéni systém, tj. jak zprovoznit licenéni server a aktivovat zakoupené
licence, jsme vytvotili samostatny dokument ,,Wonderware software — Nové licencovani s licen¢nim serverem
(od verze 2017)“, ve kterém jsou popsany hlavni potiebné kroky.

Dokument je k dispozici na nas§em webu www.pantek.cz, v sekci Aktuality

Vyvojové prostredi v cloudu

Wonderware Online InStudio je vyvojové prostfedi a HW infrastruktura jako sluzba v cloudu, ktera vhodné
dopliiuje Vasi sadu vyvojaiského softwaru Wonderware Development Studio.

Umoziuje vytvofeni projektu na bazi Wonderware System Platform nebo InTouch a jeho archivaci v prostiedi
cloudu v¢etné otestovani jeho provozu a vykonnosti na vzdalené dostupném virtudlnim hardwaru. Wonderware
Online InStudio umoznuje:

e Vyvoj a testovani aplikaci Wonderware softwaru v prostiedi cloudu
e Snadné sdileni a spoluprace na projektu

e  Stale aktualni verze vyvojového softwaru

e Vzdalena hardwarova infrastruktura k okamzitému pouziti

Wonderware Online InStudio je ptistupné z webového prohlizece, nec¢ekaji Vas tedy Zadné problémy s
nekompatibilitou softwaru a Vaseho operacniho systému nebo nutnost konfigurace pfed vlastnim spusténim
programu. VSechny potiebné nastroje jsou jiz nakonfigurovany a pfipraveny pro okamzité pouziti kdekoliv na
svéte, bez nutnosti mit na pocitaci nainstalovany jakykoliv dalsi software.

Wonderware Online InStudio podporuje i Wonderware System Platform verze 2017 (nutno oveérit u Tomdse M.).

Pantek (CS) s.r.o., Susilova 1528/1, 500 02 Hradec Kralové, CR, Tel: +420-495 219 072 nebo 073, www.pantek.cz



Strana 16

Aktualizace projektu ze starsi verze

Wonderware tradiéné zachovava moznost aktualizovat projekt ze star$i verze WAS/WSP na nejnovéjsi verzi
2017. Nicmén¢ vzhledem k zdsadnim technologickym zménam Ize do verze 2017 pfimo migrovat pouze projekty
z verze 2014 R2 SP1. Pokud je potfeba migrovat Galaxy ze starsi verze (3.1, 3.5, 2012, 2012 R2, 2014 aj.), musi
se ud¢lat nejdiive migrace na verzi 2014 R2 SP1 a az poté na verzi 2017. Takeé je potieba vzit v uvahu
podporované operaéni systémy, viz dalsi odstavec ,,Systémové pozadavky®.

Systémové pozadavky

Operacni systémy
Wonderware System Platform 2017 Ize provozovat na nasledujicich operaénich systémech firmy Microsoft:
e Windows 8.1 — edice Enterprise nebo Professional (32 bit nebo 64 bit)
e Windows 10 Version 1607 — edice Enterprise nebo Professional (32 bit nebo 64 bit)
o Windows Server 2012 — edice Data Center nebo Embedded (64 bit)
o Windows Server 2012 R2 — edice Data Center, Embedded, Standard (64 bit)
e Windows Server 2016 — edice Data Center nebo Standard (64 bit)

Vyse uvedené operacni systémy jsou rovnéz podporovany jako virtualni operacni systémy provozované
pod Hyper-V nebo VMWare 6.0.

Kompletni aktualni informace o systémovych pozadavcich jsou k dispozici na strankach technické podpory GCS
(Global Customer Support) v Technology Matrix

https://gcsresource.schneider-electric.com/TechnologyMatrix/

Lifels®n | Schneider
&E

lectric

Technology Matrix

Schneider Electric recognizes your business objectives to achieve s
form below to br

and flexibility in industrial operations, which is why we aim to deliver software that is both flexible with your plant architecture and
Schneider Electric products and verify that our software solutions fit your compatibility requirements. For a generated report of

All Brands . Application Server 2017] Q

Databaze
S produkty Wonderware System Platform 2017 lze vyuzit tyto databaze:
o Microsoft SQL Server 2012 SP2 v edici Standard, Enterprise nebo Express-SSMSE*

o  Microsoft SQL Server 2014 nebo 2014 SP1 nebo SP2 v edici Standard, Enterprise nebo Express-
SSMSE*

o Microsoft SQL Server 2016 nebo 2016 SP1 v edici Standard, Enterprise nebo Express-SSMSE*

* Edice Express-SSMSE je podporovina pouze pro malé systémy, u vSech verzi SQL serveru jsou podporovany
obé verze 32bit i 64bit

Poznamka: Informace o systémovych pozadavcich jsou uvedeny v souboru Readme.html, ktery je souéasti
instalacniho balicku.

A> Pantek

Authorized Distributor Autorizovany Wonderware distributor

pro Ceskou republiku a Slovenskou republiku
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